Istituto Comprensivo Alto Orvietano

Fabro

(Anno Scolastico 2005/2006)

PROGRAMMAZIONE  DIDATTICA ANNUALE

DI  INGLESE
CLASSE   I
I Quadrimestre

	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	HELLO

	Obiettivi Specifici di Apprendimento
	1) Comprendere e rispondere ad un saluto

2) Congedarsi usando le formule appropriate

3) Filastrocche per dire e chiedere il proprio nome



	Obiettivi Formativi
	a) Acquisire abilità comunicative attraverso strategie ludiche



	Attività
	· Giochi di ruolo

· Filastrocche

· Ascolto e riproduzione di formule di saluto

	Competenze
	· Sa rispondere e formulare un saluto




	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	COLOURS

	Obiettivi Specifici di Apprendimento
	1) Riconoscere e nominare i colori

2) Abbinare colori, figure ed oggetti



	Obiettivi Formativi
	a) Acquisire conoscenze linguistiche attraverso attività ludiche

	Attività
	· Giochi con i colori

· Conte e filastrocche per nominare e conoscere i colori

	Competenze
	· Sa riconoscere e nominare i colori

· Sa indicare il colore richiesto


	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	MY FAMILY

	Obiettivi Specifici di Apprendimento
	1) Memorizzare i nomi dei componenti della famiglia (mum, dad, sister, brother)

	Obiettivi Formativi
	a) Usare la lingua in contesti comunicativi significativi

	Attività
	· Role-play

· Canzoni e filastrocche

	Competenze
	· Ricorda e riconosce i componenti della famiglia


	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	FESTIVALS

	Obiettivi Specifici di Apprendimento
	1) Conoscere il significato della festa di Halloween

2) Conoscere il significato dei simboli natalizi anglosassoni

	Obiettivi Formativi
	a) Acquisire conoscenze linguistiche attraverso culture diverse

	Attività
	· Gioco del bingo

· Ascolto e canto di canti tradizionali

· Trascrizione di messaggi augurali

· Realizzazione di decorazioni

	Competenze
	· Riconosce e nomina simboli e nomi di altre culture


Istituto Comprensivo Alto Orvietano 

Fabro

(Anno Scolastico 2005/2006)

PROGRAMMAZIONE  DIDATTICA ANNUALE

DI  INGLESE
CLASSE  I

II Quadrimestre

	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	TOYS

	Obiettivi Specifici di Apprendimento
	1) Discriminare un oggetto in base alla forma e al colore

2) Colorare in base a semplici indicazioni

3) Comprendere ed eseguire semplici istruzioni

	Obiettivi Formativi
	a) Acquisire conoscenze e abilità linguistiche attraverso attività ludiche

	Attività
	· Giochi tattili e sonori per identificare un oggetto

· Dire i nomi dei vari oggetti e individuare i colori

	Competenze
	· Sa riconoscere e nominare i vari giochi

· E’ in grado di colorare seguendo semplici istruzioni


	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	ANIMALS

	Obiettivi Specifici di Apprendimento
	1) Domandare e dire come si chiamano gli animali in inglese

2) Riconoscere le voci dei diversi animali

	Obiettivi Formativi
	a) Acquisire conoscenze linguistiche attraverso attività ludiche

	Attività
	· Seguire, recitare e mimare una storia

· Eseguire semplici addizioni attraverso la conoscenza degli animali domestici

	Competenze
	· E’ in grado di formulare domande e risposte riguardanti gli animali studiati

· Sa identificare  i nomi degli animali domestici proposti


	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	AT SCHOOL

	Obiettivi Specifici di Apprendimento
	1) Scoprire differenze di vita e di abitudini tra la scuola e la casa

2) Riconoscere e identificare il proprio materiale scolastico in inglese



	Obiettivi Formativi
	a) Acquisire l’uso del lessico in situazioni comunicative reali

	Attività
	· Giochi tattili e sonori per identificare un oggetto

· Dire i nomi dei vari oggetti e individuare i colori



	Competenze
	· Sa riconoscere e nominare i vari giochi

· E’ in grado di colorare eseguendo semplici istruzioni


	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	NUMBERS

	Obiettivi Specifici di Apprendimento
	1) Identificare e abbinare numeri e colori

2) Conoscere i numeri e contare fino a 10

3) Eseguire semplici calcoli entro il 10



	Obiettivi Formativi
	a) Acquisire abilità comunicative attraverso strategie ludiche

	Attività
	· Gioco del bingo

· Giochi di calcolo entro il 10

· Canzoncine e filastrocche

	Competenze
	· Identifica e abbina numeri e colori

· Eseguire addizioni entro il 10
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